Jifi Hilmar

Malif, sochar a grafik zabyvajici se prostorem, ktery vnima jako prostredi
formované ¢lovékem, a otazkou vzajemného ovliviiovani ¢lovéka a pfirody.

Charakteristika tvorby

1 @ témata

Systém pfirody

Problematika lidské existence

Vztah &lovéka a pfirody

Emocionalita

Amorfni struktury

Zemska a kosmicka rovnovaha
Narustajici touha lidstva po nadvladé nad
sveétem

2 @ materialy

Drevo
Pauzovaci papir
Karton

Textilie

Snary

Plst

Hlina

Beton

e@ klicova slova

Drevény reliéf

Opticky papirovy reliéf
Drevény kineticky objekt
Instalace

Princip serialniho fazeni
Profezavani

Vrstveni

Edukace: Patricie Kavalkova, Helena Sestakova
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METODICKE
LISTY

»Systém prirody vystavény na dusledné provazanych zakonitostech umoZriuje existenci
nam lidem a my zpétné spoluvytvafime ,nase prostredi‘, onen zminény prostor.

Toto poznani Hilmar citlivé kéduje do svych reliéft, objektu a instalaci spole¢né s posel-
stvim, Ze pravé v tomto bodé se ¢lovék a pfiroda v mnohém rozchazeji. Princip prvotniho
radu je narusen ne-fadem, pevné se rozpada v chaos, kontinuita je pferusena.*”

llona Vichova, kuratorka vystavy

Navrh aktivit

0 Opticka stinohra

pomucky

Pauzovaci papir
Karton 40 x 40 cm
Lepidlo

Nuzky

Bila barva

Stétec

Baterka

@ postup

1. Natfete karton z jedné strany bilou
barvou a nechte ho schnout.

2. Nastfihejte si pruhy pauzovaciho
papiru o Sifce 3 cm.

3. Pruhy naskladejte na harmoniku —
vy$ka ohybl muze byt rGzna.

4. Papirové harmoniky libovolné rozmistéte
na kartonovou podlozku tak, aby vam
vznikla zajimava kompozice — mizete

ménit smér nebo délku pasku.

5. Az budete s kompozici spokojeni, pfilepte
papirové harmoniky ke kartonové podlozce.

6. Hotovy opticky reliéf mizete nasvitit

a meénit smér stind, které harmoniky vrhaji.

€@ Dievené objekty
pomiucky

Jakykoli dfevény material
(vétve, polinka, odfezky, piliny)
Papir

Tuzka

@ postup

1. Vyberte si mnozstvi a druh materialu,
se kterym budete pracovat.

2. Na papir navrhnéte, jak bude vypadat
vas dfevény objekt. Zvazte jeho velikost,
usporadani, proporce i stabilitu.

3. Podle navrhu vytvorte prostorovy objekt
z vami zvoleného mnozstvi dfevéného
materialu.



