Petr Stanicky

§

Sochaf, ktery konstruuje a ¢asto kombinuje materialy s naprostou citlivosti
pro misto a prostor. Dllezitym partnerem jeho tvorby je také svétlo a jeho

fyzikalni vlastnosti.
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“Petr Stanicky pro vystavu vytvofil zcela novou site specific instalaci, ktera
skrze pomysiné Okno Zlina a Flowing through otevira uzavreny prostor
Casti galerie — Bilé kostky, do které nepronika denni svétlo, a odrazi stfet
téchto dvou zcela odlisnych svéti. Pravé promény optickych vlastnosti pro-
stfednictvim ucinku svétla &i volbou uhlu pohledu se staly vychozim bodem
této vystavy. V dalsich instalacich, stejné tak jako v celé autorové tvorbé,
nalezneme svérazny sochafrsky styl, ktery komunikuje s okolnim prosto-

rem, ze kterého Cerpa inspiraci.”

Anna Zemanova, kuratorka vystavy

Navrh aktivit

G Postupy a pruhledy

pomucky

Provazky
Dratky
Fotoaparat/mobilni telefon s moznosti fotografovat

@ postup

1 Vyber si provazek nebo dratek.

2 Rozhlédni se pozorné kolem sebe a najdi v interié
ru nebo exteriéru misto, kterym prostupuje svétlo.

3 V tomto misté vytvof pomoci provazkl nebo dratki
pravidelné nepravidelnou propletenou sit.

4 Hledej neobvyklé uhly pohledu, prahledy siti
a sleduj, jak svétlo, které tvym objektem prostupu
je, pracuje. Jaké vrha tva sit stiny?

5 Tyto pohledy muzes zachytit do kompozic pomoci
fotoaparatu.

e Zrcadleni

pomucky

Sebe sama
Mésto, tvé okoli
Fotoaparat/mobilni telefon s moznosti fotografovat

@ postup

1 Pfi prochazkach méstem, tfeba cestou ze Skoly si
v§imej vyloh obchodd, zajimavych budov ze skla, kovu
a materidlu, které odrazi tvou postavu.

2 Zaznamenej fotoaparatem z rGznych uhli pohledu tva;
odraz ve skle a kovu vSude tam, kde ho objevis.

3 Pozoruj, zda se tva tvar, ¢ast téla nebo celé postava
v odrazu nasobi, nebo je tvlj odraz rozloZen na nékolik
Casti.



