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Umeélkyné, ktera sblizuje zdanlivé si vzdalenou mezigeneracni
spole¢nost cestou svych kreativnich workshopu.

Charakteristika tvorby

a témata e@ klicova slova

Vzpominky Expgriment o
Vizualni pfedstavivost Mezigeneraéni dialog
Symbolika Rozdilnost
Komunikace Socialni vazby
Spolecenskeé vztahy Public Art

Odlisnost Performance
Interpretace

Empatie

Generacni konfrontace
Individualni a kolektivni pamét
Hra

e materialy a technika

Multimedialni technologie
Videoart, pohyblivy obraz
Dokumentarni fotografie
Projektové workshopy
Performativni choreografie

Edukace: Patricie Kavalkova, Linda Vidova
Galerie moderniho uméni v Hradci Kralové, 2023
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L~Soucasna autorcina tvorba mimo jiné spociva v poodkryvani odlisnosti
motivd vzZitych v té ¢i oné generaci. Neprimo tak pfibliZuje i vyvoj zobra-
zovani typicky pro rizna obdobi. ... Cilem nékolika workshop( v ramci
projektu Mezi sebou (2022) bylo, aby se aktéfi prostfednictvim kresby
»pro druhého” vcitili do odlisné generace.”

Mariana Serranova, kuratorka vystavy

Navrh aktivit

© Rizné veky ajejich svety @) Hadej, kdo jsem!

pomucky

Papir formatu A4
Fixy
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Odpovéz si na nasledujici otazky:

Co té napadne, kdyz se fekne starSi generace?
Kdo do ni patfi? Cemu se tito lidé vénu;ji?

Co maji radi? Co maiji spolecné?

Nakresli, €¢im se podle tebe starSi generace tvych
rodi¢l nebo prarodi¢l vyznacuje — véci, prostredi,
vizaz, zaliby.

Zajdi za generacné starSim ¢lovékem a dej mu
stejné zadani. (Aby nakreslil nebo zapsal, co je
pro jeho gerenaci typicke.)

Ukazte si, co jste nakreslili. Spole¢né odhalujte, co

v kresbach druhého poznavate a zda jste se shodli.

pomucky

Papir formatu A4
Obycejné tuzky
Stopky/hodinky
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Zajdi za rodi¢em nebo prarodi¢em, ktery bude druhym
hra€em nasi hry.

Pfipravte si oba papir a tuzku.

Vyberte si svého oblibeného hrdinu, postavu z filmu nebo
knizky. Zamysli se na tim, jak vypada, jak se pohybuje
nebo jaké ma schopnosti?

Pantomimicky ji pfedved.

Druhy hrac v tichosti hada koho predstavujes.

Své napady nefika, ale kresli na papir. Stejné tak,

i kdyZz postavu nedokaze rozpoznat.

Po uplynuti tfech minut zhodnotte, zda jste se shodli.
Své role si vyménte a hrajeme znovu!



